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Arbeitsblatt 1

Was gehort zusammmen?
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Bastelbogen
Tipp: Vergrossern auf A3

Arbeitsblatt 2
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Arbeitsblatt 3

Signaturenlegende

Schreibe zum jeweiligen Symbol das entsprechende Objekt, das du in der Natur findest.
Es kann sein, dass ein Symbol auch fiir mehrere Objekte steht.

T

schwarz
O schwarz
X X grin
= schwarz
@ rot
ol
~
k/\7 schwarz
O braun
+ schwarz
A A schwarz
O schwarz
@ @ grin
H schwarz
%ﬁﬂ schwarz
% schwarz
* blau
@
.q./ schwarz

/'/'\ schwarz
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Aufgabenblatt fiir Schulhaus-OL mit Zusatzaufgaben

Gruppe 1

1. Nehmt Bahn 1, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 1-5.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
2. Ubertragt die 15 Posten sorgféltig auf die leere Karte,

3. Nehmt Bahn 2, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 6—-10.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
4. Sucht die 10 Unterschiede und zeichnet sie auf die Folie.

5. Nehmt Bahn 3, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 11—15.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
6. Memory spielen
7. Nehmt Bahn 4, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 16—-20.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.

8. Setzt die Puzzleteile richtig zusammen.

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Aufgabenblatt fiir Schulhaus-OL mit Zusatzaufgaben

Gruppe 2

1. Nehmt Bahn 2, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge
an und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 6—10.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
2. Setzt die Puzzleteile richtig zusammen.

3. Nehmt Bahn 3, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge
an und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 11-15,

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
4. Ubertragt die 15 Posten sorgfaltig auf die leere Karte.

5. Nehmt Bahn 4, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 16-20.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
6. Sucht die 10 Unterschiede und zeichnet sie auf die Folie.

7. Nehmt Bahn 1, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge
an und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 1-5.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.

8. Memory spielen

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Aufgabenblatt fiir Schulhaus-OL mit Zusatzaufgaben

Gruppe 3

1. Nehmt Bahn 3, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 11—-15.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
2. Memory spielen

3. Nehmt Bahn 4, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 16-20.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
4. Setzt die Puzzleteile richtig zusammen.

5. Nehmt Bahn 1, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 1-5.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
6. Ubertragt die 15 Posten sorgfaltig auf die leere Karte.
7. Nehmt Bahn 2, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 6—10.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.

8. Sucht die 10 Unterschiede und zeichnet sie auf die Folie.

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Aufgabenblatt fiir Schulhaus-OL mit Zusatzaufgaben

Gruppe 4

1. Nehmt Bahn 4, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 16-20.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
2. Sucht die 10 Unterschiede und zeichnet sie auf die Folie.

3. Nehmt Bahn 1, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 1-5.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.
4. Memory spielen

5. Nehmt Bahn 2, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 6—10.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.

6. Setzt die Puzzleteile richtig zusammen.

7. Nehmt Bahn 3, lauft die eingezeichneten Posten in der angegebenen Reihenfolge an
und schreibt die Kontrollzeichen in die unten eingezeichneten Felder 11-15.

Wenn ihr alle 5 Posten habt, geht ihr an den Start zuriick, wo die Postenkontrollzeichen kontrolliert werden.

8. Ubertragt die 15 Posten sorgfaltig auf die leere Karte.
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Arbeitsblatt 5
10 Unterschiede

Suche die 10 Unterschiede.
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Posten fiir Schulzimmer-OL

Vorlage auf festes Papier kopieren und Quadrate ausschneiden.
Mit orangem Leuchtstift rechte untere Quadrathalfte ausmalen.
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