Leitlinien-Domino_Spielanlei
Eine Leitlinie kann man auf der OL-Karte und im Geldnde sehen. Beim OL kann man ihr folgen.

Ziel vom Leitlinien-Domino ist, die verschiedenen Leitlinien so zusammen zu hdngen, dass man ihnen, wie am OL,
vom Start bis zum Ziel, folgen kann.

Unten auf diesem Blatt ist eine Legendes. So kannst du den Symbolen auch gleich den richtigen Name geben .

Mische die Domino-Kartchen. Jeder Mitspieler bekommt fiinf Kartchen. Die restlichen Kartchen bleiben als Reserve,
verdeckt auf dem Tisch liegen.

Wer das Kadrtchen mit dem Start hat, darf beginnen. Falls niemand den Start hat, darf der jlinste Mitspieler mit einem

T

beliebigen Kartchen beginnen.

Jetzt kommt der nachste Spieler an die Reihe und darf ein passendes Kartchen
legen. An das Kartchen mit dem Start kann man entweder das Ziel oder den
zweiten Teil der Senke anhangen. Falls man nicht mit dem Start-Karchen be-
gonnen hat, soll immer der zweite Teil der Leitlinie angehangt werden (schau
gut, besonders bei den verschiedenen Wegen).

Beim Leitlinien-Domino darf man Kartchen anhanegn, egal ob man der Leitlinie vorwarts oder rickwarts folget -
also auch vom Ziel riickwarts zum Start.

Wer kein passendes Kartchen hat, nimmt ein Kdrtchen vom der Reserve. Falls es immer noch nicht passt,

ist der nachste Spieler an der Reihe .

Jedes gelegte Kartchen kann man mit eine Kartchen aus der Reserve ersetzen. So hat man immer mindestens flnf
Kartchen zur Auswahl. Wenn die Reserve aufgebraucht ist, hat gewonnen, wer zuerst alle Kartchen verbaut hat.

Schafft ihr es, die ganze Linie zusammen zu hangen?

Nimm die Karte von deinem letzten OL und schaue, welchen Leitlinien entlang du gelaufen bist. Hattest du auch
anders laufen kdnnen? Findest Du weitere Leitlininen auf der Karte?

Kannst Du selber eine OL-Karte mit vielen Leitlininen oder weitere/neue Domino-Kartchen zeichnen?

Viel Spass ATh 2020

Leitlinien-Domino Legende
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